e Graj w memory. ® Wypchnij karty. Wymieszaj je. U6z kropkami i obrazkami do dotu. Odkrywaj

po dwie karty. Jesli znajdziesz pare — taka sama liczbe kropek i rybek — zabierasz ja, jesli nie,
odkladasz karty na ich miejsce. Gra toczy sie do momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.




